
e- 2.6GeV, costheta -0.6to0.5 

VrScale = 2.5 VzScale = 1.7
ResxyScale = 260
ResZScale = 4960

1

RecChargedTool.cc添加 scaling

将峰值附近拟合得到scale≈2.47 将峰值附近拟合得到scale≈1.55 将峰值附近拟合得到scale≈2.22

Double ResXY = 130
Double ResZ = 2480



e- 3.2GeV, costheta 0.5to1

VrScale = 3.0 VzScale = 2.5
ResXYScale = 325
ResZScale = 6200
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RecChargedTool.cc添加 scaling



e- 0.3GeV, costheta -1to-0.6

调整m_scaleVr ;m_scaleVz 改变Vr Vz分辨率

VrScale = 0.4 VzScale = 0.5 ResxyScale = 26
ResZScale = 496
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Double ResXY = 130
Double ResZ = 2480

RecChargedTool.cc添加 scaling



ResXY影响Resrho & ResPhi → scaleRho & scalePhi ; ResZ 影响 ResThe → scaleThe

RecChargedTool.cc：

代码功能添加 scaling

Conclusion:

ResXY调整ResP & ResPhi

ResZ 调整 ResThe
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对resP, 检查scalerho随resXY的变化趋势RecChargedTool.cc：

代码功能添加 scaling

costheta = -0.99 (同0.99情况)
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检查scalephi随resXY的变化趋势RecChargedTool.cc：

代码功能添加 scaling
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检查scalethe随resZ的变化趋势RecChargedTool.cc：

代码功能添加 scaling
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要使scalerho显著小于1，产生3.5GeV，costheta -0.3to0的e-进行测试;

令resXY = 13，resZ = 2480;同时测试resXY = 130, resZ =24.8 进行对比，resZ的设置对ResP几乎没有影响

RecChargedTool.cc：

代码功能添加 scaling

resXY = 13，resZ = 2480; 

double ResXY = 130 ; double ResZ = 2480

resXY = 130, resZ =24.8;
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if (E < 2.0) scaling = 0.5;

        else if (E < 3.0) scaling = 1.7;

        else scaling = 2.5;

RecChargedTool.cc：

m_scaleRecEff :

对比cos-1to1 , 能量0.05-3.5GeV , Scaling前后重建效率,e-样本10w个

代码功能添加 scaling

Scaling = 0.5

Scaling = 1.7

Scaling = 2.5
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代码功能添加：通过replace_hist.cc脚本，用户可以自由修改root文件中任一TH2D的scale值，其他不变

RecChargedTool.cc：

代码功能添加 scaling

10

可根据需要添加至任意数量的rule_id
或更改TH2D的scale值

可设置不同文件路径或选择覆盖原文件



代码功能添加 scaling
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RecChargedTool.cc：

代码功能添加 scaling
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